Zum Spannungsverhdadlinis von organisierter
Bildung und neuen Lernformen.
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Verstandnis fur den lebensbegleitenden
Entwicklungsprozess des Menschen ...
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Wissen

In der Schule und in den Hochschulen wird meist ,nur® Erkldrungs- und
Orientierungswissen (auch dekl/aratives Wissen) gelehrt und gelernt ...

... und im gunstigen Falle auch Konfextwissen vermittelt werden.
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Informelles Lernen — Tutorials

('] Tube

Broadcast Yourself™

Videos Categories Channels

!

!-—«‘

Hak.5 Microshaft We... Friends' 'Race’ Dre... Smosh Short 1: Dolls Happy New Year YouT...
HakSDarren CcBS smosh DIGITILsOuL
Facebook
Featu red Videos See More Featured Videos
o Featured Videos selected by:
(01 Tabe] YouTube Become a quest editor G 00 g I e

Code Monkey
03:19

Jonathan Coulton's song paired with a fun take on a group project.

Wikipedia

From: stolee Views: 9230 Rk k) R@@m@nﬂé@dl & e




Geschaftsmodell - VHS




Das Gehirn als bilderzeugendes Organ
Seebild — Tastbild — Horbild — Geruchsbild — Kérperbild

Eine bewusste Wahrnehmung
erfolgt erst dann, wenn die
Aufmerksamkeit auf das im den
assoziativen Arealen
entstandene innere Bild gelenkt
wird, das sind Hirnbereiche, die
fur die Bewertung von im Gehirn
erzeugten Erregungszustdnden

verantwortlich sind.

Gerald Huther




Das Gehirn als bilderzeugendes Organ

Das entwickelte
Strukturmuster wird
zur Matrix, fur die

hinzu kommenden
Nervenzellen.

Gerald Huther

Wahrnehmungsdispositiv
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Wahrnehmungsbild - Erwartungsbild

-
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* Ankommende Sinnesdaten erzeugen zundichst ein aktuelles

= Wahrnehmungsbild. Gleichzeitig werden passende bereits angelegte

J innere Bilder benutzt. Dabei wird ein Erwartungsbild in Form eines
Aktivierungsmusters generiert. Wenn beide Bilder identisch sind bleibt

.. alles wie es ist. Wenn keine Uberéfnstimmung besteht passiert auch

;'! nichts (Trugbild, belanglos).

S ™

-~
M e




ie Auftmerksamkei
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Wahrnehmungsbild — Erwartungsbild
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Das Gehirn als bilderzeugendes Organ

Weiterentwicklung ist nur
moglich durch:

Erweiterung,
Modifikation,
Mutationen,
Rekombinationen,
Neuordnung

der bereits gefundenen
inneren Bilder.

Gerald Hither



Kommunikation im Internet

Ein Tag im Internet
210 Billionen emails werden gesendet

3 Millionen Bilder werden bei Flickr hochge

43.339.547 Gigabytes werden weltweit mobil' gesendet = 9,2 -

Millionen DVD’s

Taglich gibt es 700.000 neue Mitglieder bei Facebook
45 Millionen Status-Updates werden gemacht

5 Millionen Tweets werden gesendet

900.000 neue Artikel werden von Bloggern geschrieben.




Mobile Kommunikation

Broadcast Message New Group
Whitmans Chat 5:11 PM
\!ack: >

@ |I'm having a small party tonight.

-3 Peter Whitman 1:14 PM
3 ? New place spotted ? ?—g >

v 9 Blue Rock Coffee =4
Vladimir Wolodarsky 10:45 AM
=Sl Biad O >
Belafonte Crew Yesterday

Cog: Y T

Guys | need you to come...

Suzy Bishop 10/5/12
Can't wait ?

Edit your message notifications, set
profile photo and many other things 0

o Auflosung von Raum und Zeit
1 Vernetzung

1 Daumen, Finger — Wischen



Kommunikation im Alltag




' Jet it

Konstruktionsort Facebook

Aktivitaten

B Altusdle Altivhare:

uedle Akt aton
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' 3
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Fotos »

Saskia Rachor Daniel S,
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Vicky-bee

Heldmis

Mugdin

Chronik
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Bewegungsprofil



Mein Avatar und ich
-

Alter Ego

Quelle: Christian: http://galerie.chip.de /index.cfm2pid=1555&pk=637016&fk=135696
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Postdisziplindre Wissensaneignung

Die Web 2.0-Nutzer wollen keine passive
Empfdnger von Informationen sein.-

Die Web 2.0-Generation will beteiligt werden, sie hat gelernt

mitzugestalten und einzugreifen.




Postdisziplindre Wissensaneignung

Formen des nonlinearen und interdisziplindren Erzdhlens
(digital Storytelling)

- -~

Verknipfung unterschiedlicher digitaler Medien,

Techniken und Darstellungsformen (mashen,
Mashups) /

Neve Formen der Wissensgneignung (Barcamp,
App-Course, Game based ledraing)




Postdisziplindre Wissensaneignung

Nichtbeachtung von Grenzen zwischen

- Disziplinen,

Themen und Medien.

-
—— —

& Disziplinjésigkeit ,

Grenzen des Fachwissens der Disziplinen werden Uberschritten
und teilweise aufgelost.




Postdisziplindre Wissensaneignung

Geschlecht, Alter, Nationalitat,
geographische Ort, soziale
Hierarchie

Verschiebung fachbezogener, sozialer und rdumlicher Grenzen beim
Umgang mit Information und Wissen.




Konnektivismus

Der Lernende wird nicht als
isoliertes, sondern als
vernetztes Individuum
gesehen. Im Kontext des
Lernprozesses bilden sich
Netzwerke zu anderen
Menschen
(Beziehungskorrelation).

Die Technologie nimmt Einfluss auf unser
Leben, unsere Kommunikation und unsere
Art und Weise zu lernen.




Konnektivismus

Lernen wird als Prozess angesehen und bedeutet neue
Verbindungen zu anderen Knoten anzulegen und somit ein
Lernnetzwerk aufzubauen.

Die Vernetzung geschieht Gber
Knoten und Verbindungen. Der
Knoten wird als zentrale Metapher
furs Lernen angesehen. Ein Knoten
kann die lernende Person sein —
oder andere Personen, aber auch

Quellen wie Internetseiten,

Grafiken und Bucher.




Konnektivismus

Das Lernverstdndnis des "wissen wie"
und "wissen was" wird ersetzt durch
. " (das Verstdandnis dariber,
wo Wissen zu finden ist, wenn man es
braucht). Somit wird das

und damit das
immer wichtiger.




Padagogik der Navigation (2003)

Lehrende sollen dazu
beitragen, Lernende zu
befdahigen, die
Verantwortung fiir den
eigenen Lernprozess zu

ubernehmen.

Die Vermittlung von
»Wissen‘ sollte durch ein
Modell des transversalen
Lernens abgelost werden

- facheribergreifender,
multidisziplindren

Ansatz (situiertes Lernen).

Die Lehrkraft als Vermittler von Fachwissen bzw. universelles
Fachlexikon mit Wahrheitsdogma wird nicht mehr benétigt.



OPCO — Open Course

] Massive Open Online Courses (MOOCs)

Die Lernziele sind nicht vorgegeben, sondern stehen in der
Verantwortung der Lernenden.
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OPCO — Open Course

] Massive Open Online Courses (MOOCs)

Jeder kann teilnehmen, lesen, diskutieren, kommentieren oder Fragen stellen. Jeder
Teilnehmer entscheidet selbst wo die Kommunikation stattfindet. Das kann in einem

sozialen Netzwerk sein (Facebook), dem eigenen Blog oder in einem Twitter-Kanal.




Wirklichkeit 2.0

Freunde, Bekannte, Friends.... wo seid ihr
eigentlich was fur mich? Ein Follow-up-Beitrag

ZU #Tkmedien

Veroffentlicht am won

Aud
meinen

von
¥ hin
hat Thorsten
kommentien
und zwar
folgendermallen

Was Nobert Bolz partout nicht versteht ist die Auswirkung der
unterschiedhichen Verwendungkomexte des Begriffs Freundschat™ Keine
Menschenseele wurde allen Emstes jede’n seiner Facebook-Fraund*innen
auch im real Ife andaran Menschen mit Zuhilfenahme des Begnfis

Freund” vorstalien '

Das hat mich (j2 erst) auf die idee gabracht, dass es in der Tat sein kann
dass derjenige, der nichl aktey auf Facebook & Co. agert unter Fraund
aben das versteht. was er immer unter Freund verstanden hat. Dass also
der geanderte Kontext, da kein Kontext in dem jener zugange, als nicht
vorhanden wahrgenommen

Medienkultur im
digitalen Zeitalter

Twitter: #fkmedien ~ Kursblog

Ergebnisse fir #fkmedien

Offener 2
Onlinekurs

Altred Fuhr
#Fkmedien. Mer kann auf Facebook sogar "e- ioming" mache
ebe HR2 und Lehrer folks, da staunste wa?scoop itt/e-leaming-|

Tweets top Ao

Jannis Kucharz

Am Wochenende kel die zwelle Folge des Funkkolleg Medien

seae  Unter anderem mit mir im Interview: netzfeullieton defunkkolieg-med
#ikmedien

KMedu Hub
ew‘ Interessant: “so gut wie keinen Twitter-Vierkehr wahrend
@mmedien Sendung. . st auch mal schon " ow ly/fcNUG #fkmedien

#socmed

hamster terd
G) Ich hab dann mal einen 44Sekunder produzien il ly/UfwCzy

sikmedien #angiebeiMovie @lress @mons? @herriarbig

Zusatzmaterialien



Wie ticken Jugendliche? 2012
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SINUS:

SINUS-Lebensweltenmodell u18
Lebenswelten der 14- bis 17-Jahrigen in Deutschland

:@ Va Sozialkologische Expeditive
e \ )
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Sicherheit & Orientierung Hoben & Zengen Sein & Verandern  Mochen & Erdeben  Geenzen Uberwinden & Sompein

traditionell

]

modern

postmodern

Normative Grundorientierung p

Quelie: SINUS Marke- und Soialfonchung 2011



Lernprdferenzen

8. Kreativ-visiondr 1. Kognitiv-rational

2. Pragmatisch-
experimentell

7. Auditiv-
sequentiell

6. Kinasthetisch-
taktil

3. Strukturell-
organisatorisch

5. Visuvell-rdumlich 4. Kommunikativ emotional

Roll 2013



Lernprdferenz-Balkendiagramm

B Denker

I Konstrukteur

B verwalter

B Kommunikator

B visuell Wahrmehmender
B Psychomotoriker

- Akustisch Wahrnehmender
~ Visionar

-10,8

Lerntyp



Lernphilosopien

Wlss_en Wissen Wissen
transferieren erwerben generieren
' Objektivismus ' Subjekdivismus

traditionell




VHS-Lehrmodelle

1. Prasenzlehre (real)
2. Online-Portal (virtuell)

3. Extended Learning (real-virtuell) + VHS*

4. Web 2.0 — Lernnetzwerke (vireales Lernen)




